92 - Ich méchte... 93 - Wer? Wie? Was? usw. # #

(Je voudrais...) % . . - e
Lis ces questions et réponses, puis écris a la bonne place ces mots

Relig parune flecheles deux ph’rases qui interrogatifs : Wer - Wie - Was - Wo - Woher - Welche
expriment la cause et la conséquence.

Puis a ton tour, invente et écris deux

phrases de la méme maniére. L I wohnst du? - In Innsbruck.
2t s altister? - Erist 15.
Ich mdchte K J kommst du? - Aus Polen.
Ich habe Durst. Wurst und . ) .
Lo, mochtest du? - Ein Brotchen!
Orangensaft.
D s ist das? - Das ist Leon.

Ich mdchte B ceereeneereeenens Zahl ist es? - Es ist hundert!
Wurst und

Ich habe
Hunger und
Durst.

Brotchen.

94 - Ein Reim (Une comptine) s

Ich mochte
Apfelsaft.

Ich habe gro3en

Hunger. Recopie puis apprends cette comptine traditionnelle :

Der, die, das,

Wer, wie, was,

Wieso, weshalb, warum,

Wer nicht fragt,
bleibt dumm.

95 - Rechne und male aus! (Calcule et colorie !) s

Voici une maison dans le style de celles qui ont été créées par le peintre et architecte autrichien Hundertwasser.
Trouve ses couleurs et colorie-la. Pour cela, commence par calculer!

RAPPEL :

neunzig + finf = neunzig plus funf

sechzi
hundert - eins = hundert minus eins 9

+
sechsunddreiig

siebzig
+

[ — hundert dreipig achtzig

91: hellgriin zwanzig zweiunilfﬁnfzig _ M !
E y drei vierzehn EH

92: rot neunundsiebzig zweiundvierzig

93:gelb zwolf neunzig
: + BH neunzig Ba hundert - sechs HH +

94: weill sechsundachtzig + finf

) " zwel
95: schwarz werfelm Hﬂ vierundzwansig | —
96: lila i + siebzig neunzi

achtzig E siebenundachtzig Ea + 9 E

97: . . + ]

grau E fiinfundneunzig fiinfzig finf drei
98: dunkelgriin N *

vier dreiundvierzig

99: rosa E neunundachtzig achtzig
00: bl fiinfundsiebzig Hﬂ + +
100: blau - vierzehn

neun
fiunfundzwanzig
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92 - Ich mochte...

(Je voudrais...) #

Relie par une fleche les deux phrases qui
expriment la cause et la conséquence.
Puis a ton tour, invente et écris deux
phrases de la méme maniére.

Ich mochte
Wurst und
Orangensaft.

Ich habe Durst.

Ich habe
Hunger und
Durst.

Ich mochte
Wurst und
Brotchen.

Ich habe grof3en
Hunger.

Ich mochte
Apfelsaft.

Ich mochte
Apfelsaft und
Wasser.

Ich habe grof3en
Durst.

/ 93 - Wer? Wie? Was? ... x \

Lis ces questions et réponses, puis écris ces mots interrogatifs a la
bonne place : Wer - Wie - Was - Wo - Woher - Welche

1. Wo wohnst du?

-In Innsbruck.
2. Wie altist er? - Erist 15.
3. Woher kommst du? - Aus Polen.

4, \Was mochtest du?
5. Wer ist das?

Q' Welche Zahl ist es?

- Ein Brotchen!
- Das ist Leon.

- Esist hundert! /

94 - Ein Reim (Une comptine)

Recopie puis apprends cette comptine traditionnelle :
Der, die, das,

Wer, wie, was,

Wieso, weshalb, warum,

Wer nicht fragt,
bleibt dumm.

Voici une maison dans le style de celles qui ont été créées par le peintre et architecte autrichien Hundertwasser.
Trouve ses couleurs et colorie-la. Pour cela, commence par calculer!

RAPPEL :
neunzig + flinf = neunzig plus finf

hundert - eins = hundert minus eins

-

91: hellgriin zwanzig
92: rot E neunun:lsiebzig
93: gelb zwélf

94: weild sechsun:lachtzig
95: schwarz vierzehn

96: lila ach:tzig H}
97:grau

H;l finfundneunzig
98: dunkelgriin -
vier

zweiundfiinfzig

zweiundvierzig

vierundzwanzig
+ siebzig

-
fiinfzig fin drei
+

dreiundvierzig

sechzig
+
sechsunddreiBig
siebzig

+
dreifig

hundert

achtzig

+
vierzehn EE

+

drei

neunzig
+

funf

[
H hundert - sechs L

. . neunzig
siebenundachtzig

99: rosa =. neunundachtzig achtzig
) finfundsiebzig HM ] + % +
100: blau + [ 1] neun vierzehn
fiinfundzwanzig
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